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Abstract: With the rapid development of the optical fiber network, digital multimedia 

technology and applications, online education has gained greater ascension. By using 

streaming media and compressed sensing technology to realize live streaming online, 

and introducing interactive virtual classroom with a strong sense of immersion in 

augmented reality and virtual reality development, it can effectively improve the 

interest of online computer education, students' initiative in learning, and further 

improve the quality of online computer education.
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摘  要：随着光纤网络、数字多媒体等技术的快速发展和应用，在线教育已经

得到了较大的提升，利用流媒体和压缩感知技术实现在线实时直播，引入增强

现实、虚拟现实开发沉浸感非常强的交互式虚拟课堂，有效提高计算机在线教

育的趣味性、学生学习的积极主动性，进一步改进计算机在线教育质量。
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1  引言

随着互联网、数字通信、视频拍摄等技术的快速提升，其已经在电子商务、
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电子政务、金融银行、生产控制、科教文卫等领域得到广泛普及和使用，尤其

是教育领域，诞生了新东方、腾讯学院、极客学院等多个在线教育平台。但是，

尽管在线教育发展迅速，但是计算机在线教育模式具有应用环境复杂、实训任

务较多、技术升级较快等特点，因此造成计算机在线教育无法跟上时代需求，

亟须引入新型技术创新教育模式，进一步改进计算机教学质量。

2  计算机在线教育存在的问题

传统的计算机在线教育模式采用课件制作、视频录制等模式为学生提供教

学资源，这些仅仅是现代信息技术的简单利用，不能够充分地发挥信息技术的

优势。通过对现有的教学方法、文献资料进行调研和分析，归纳了计算机在线

教育存在的问题包括以下几个方面：

（1）计算机实践训练任务较多，应用环境非常复杂。计算机是一门实践性

较高的课程，比如《计算机网络组建与设计》、《Java 程序语言》、《电路基础》

等课程，没学习一个知识点都需要进行实际的作业任务训练，验证学习的理论

是否准确，提升学生的实践感知效果。但是，传统的在线教育多采用 PPT 课件、

录制视频等为学生提供学习渠道，学生被动接受知识，无法及时地进行实践操作。

（2）计算机技术升级较快，容易造成重复性投资。目前，计算机课程种类

非常多，学习的人数也非常多，为了满足教学需求，需要购置大量的计算机教

学设备和集成开发软件，投资巨大，但是计算机技术升级较快，为了保证教学

资源的可用性，进一步购置教学资源，容易造成重复性投资。

（3）教学过程交互模式较弱，教学沟通渠道不畅。传统的计算机在线教育

采用填鸭式教学方法，在教学过程中交互能力非常弱，教师、学生之间的沟通

渠道不畅，学生针对知识点存在的疑问无法得到及时地解决。

因此，为了能够解决上述问题，计算机在线教育模式开始引入新型的流媒

体技术、虚拟现实技术、增强现实技术，构建实时的、交互能力较强的在线学

习平台，提升教学资源的利用效率，方便学生随时随地接入学习系统，与老师

进行沟通交流，真正的超越时空限制提高教学质量。
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3  “互联网+”环境计算机在线教育创新模式设计

“互联网 +”环境下，计算机在线教育可以采用新技术创新教育模式，实现

在线教育的虚拟化、实时化，增强教育模式的交互性和趣味性，具体的在线教

育模式包括互动式教育模式、虚拟化教育模式、融合教育模式等。

（1）互动式教育模式

随着机器学习、模式识别等算法的发展，提升了图像处理和识别准确度和

效率，可以在很短的时间内识别人们的手势、面部表情等内容，并且按照人们

的动作激发系统功能。虚拟现实和增强现实已经成为取代传统人机交互的有一

个重要研究方向，利用这些技术构建互动式的交互平台，这种交互使教育模式

具有较强的沉浸感，不受时空限制，改善计算机教育的时空环境、设备环境、

人文信息环境、情感环境和组织环境。用户进入互动式教育模式之后，可以利

用手势、声音获取学习课程，与导师进行实时的交互。每当遇到一个实践训练

任务时，可以直接在虚拟的学习空间中进行操作，比如学生学习《Java程序语言》

课程时，虚拟学习空间可以自动根据需求加载实践任务，设计一个小棋盘的应

用程序，此时学习平台自动配置集成化开发环境，建立一个 Java语言编程框架，

用户根据导航帮助完成编程操作之后，系统可以组装、编译、解释、执行等步骤，

接着生成一个小棋盘，完成 Java 语言编程实践训练过程。另外，用户登录系统

之后，可以与导师实现沟通交流和操作交互，进一步指导学生学习。

（2）虚拟化教育模式

虚拟化教育模式可以采用云计算、大数据等技术，整合服务器中隐藏的数

据资源，连接数以万计的终端设备、服务器设备等内容，利用矩阵接入的模式

提高计算服务能力，为每一个学生分配一个登录账号，学生可以随时随地的接

入到系统中，将相关的学习资源集成接入到多媒体视频服务器中，解决重复购

置计算机设备的问题，可以充分利用每一个学生现有的计算机设备，优化学校

的软硬件资源配置，满足计算机教学课程需求。比如系统可以接入MOOC平台，

该平台可以为学生提供数以亿计的计算机课程资源，并且拥有最先进的教学资

源与研究资料，学生通过分配的账号就可以登录到 MOOC，不需要支付任何的
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费用，这样就可以调取先进的计算机资源进行学习，提高学生掌握前言计算机

知识的能力。

（3）融合教育模式

计算机教育的目的是为政企单位提供有用的人才，以便能够提供软硬件研

发、应用普及等功能。融合教育模式可以在线教育系统中构建三种角色功能，

分别是教师功能、学生功能、企业功能，创建一个理论联系实践、实际研发项

目和多层次的教育模式。许多计算机软硬件研发企业生产经营中，都需要组建

一个完善的团队，因此此时可以让计算机专业的学生参与进来，将教师、学生

和企业进行整合，创建一个三方联动的实际项目研发教育系统，可以让学生及

早的跟着企业实际项目进行学习和实践，这样就可以通过实践体验提升计算机

理论知识掌握程度，进一步满足企业的真正需求。另外，校企合作可以建立一

个集成的实

验室，为计算机在线教育提供一个实践工程，联合实验室讲授计算机原理

和知识，并且在学生学习理论的同时，可以进行实训操作，边学习边实践操作，

真正的掌握计算机的操作技能，也可以加深学生对理论知识的掌握程度，真正

的做到理论联系实践进行计算机在线教育。同时，学生在进行在线教育时，可

以递进式的、层次化的提升学生的学习内容，学习完成基础课程并且考核合格

审核，可以进一步学生更高的课程内容，激发学生向上攀登的兴趣和精神，不

断地提高计算机课程的训练内容，可以加深学生计算机专业课程掌握深度，为

其提供更多的机会进行应用创新，为企业输送动手能力强、创新水平高的学生。

4  结束语

随着数据库、计算机、多媒体等技术的快速发展和进步，可以有效的促进

计算机在线教育的创新和应用。论文分析了计算机在线教育存在的交互性弱、

共享性低等问题，提出采用增强现实、虚拟现实等技术，构建一个完善的创新

教育平台，提升计算机教学性能。
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